
 
1 ชุด/1 งาน/โครงการ 

แผนงานปฏิบัติงาน/โครงการ ประจำปีงบประมาณ 2568 
หน่วยงาน : มหาวิทยาลยัราชภฏักำแพงเพชร แม่สอด       งาน (มหาวิทยาลัยฯ) :  งานบริหารมรภ.กำแพงเพชร แม่สอด 

ช่ืองาน/โครงการ รหัสโครงการ แผ่นดิน บ.กศ. กศ.บป บัณฑิต 
โครงการส่งเสริมและพัฒนาทักษะด้านเทคโนโลยีธรุกิจดิจิทลั 6845000031 0 28,224 0 0 

ประเด็นยุทธศาสตร์ที ่: 03, 3. การยกระดับคณุภาพและมาตรฐานการผลิตบณัฑิตใหม้ีคุณภาพสร้างสรรค์สังคม  
กลยุทธ์ที่ : 01, 3.1 ผลิตบณัฑิตได้ตามความต้องการของผู้ใช้บัณฑติ ทั้งด้านสมรรถนะวิชาชีพ และทกัษะบัณฑติศตวรรษที่ 21  
ตัวชี้วัดมหาวิทยาลัยท่ี : 20. ร้อยละของนักศึกษาระดับปรญิญาตรปีีสุดท้ายท่ีสอบผ่านสมรรถนะด้านดิจิทัลตามที่มหาวิทยาลัยกำหนดหรือมาตรฐานอื่น ๆ ที่เทียบเท่า 
สอดคล้องกับค่านิยมหลัก :  Knowledge – สร้างสรรค์ความรู้ใหม ่
สอดคล้องกับอัตลกัษณ์ บัณฑติมจีิตอาสา สร้างสรรค์ปญัญา พัฒนาท้องถิ่น 
สอดคล้องกับเอกลักษณ ์การผลติบัณฑิตนักเรียนรู้ พัฒนาครู และการพัฒนาท้องถิ่น 
สอดคล้องกับ Sustainable Development Goals (SDGs) : 4 Quality Education สรา้งหลักประกันว่าทุกคนมีการศึกษาที่มีคณุภาพอย่างครอบคลมุและเท่าเทียม และสนับสนุนโอกาสในการ
เรียนรูต้ลอดชีวิต 
แนวทาง/มาตรการการจัดสรรงบประมาณประจำปีงบประมาณ พ.ศ.2568 ที ่: 1.3 ส่งเสริมกิจกรรมการพัฒนานักศึกษาใหม้ีผลลัพธ์การเรียนรู้ตามมาตรฐานอุดมศึกษา 2565และทักษะการเรียนรู้ใน
ศตวรรษที่ 21 
สถานภาพของงาน/โครงการ [ X ]  งานเดิม  [   ]  งานใหม่ [   ]  โครงการเดิม  [   ] โครงการใหม่ ระยะเวลาดำเนินโครงการ 1 ปี 
ประเภทของงาน/โครงการ [ X ]  งานตามพันธกิจ  [   ]  พัฒนาเชิงกลยุทธ์  [   ] งานอ่ืนๆ สถานที่ดำเนินการ : มหาวิทยาลยัราชภัฏกำแพงเพชร แมส่อด 
การบูรณาการงานบริการวิชาการกับ [  ] การเรียนการสอน [  ] วิจัย [  ] อ่ืนๆ  
การบูรณาการเรียน/การสอน ในหลักสูตร   
การบูรณาการงานศิลปวัฒนธรรม กับ  [  ] การเรียนการสอน   [  ] กิจกรรมนักศึกษา   
1. หลักการและเหตุผล 2.วัตถุประสงค์ 
การผลิตบณัฑิตของมหาวิทยาลัยราชภัฏกำแพงเพชร มีเป้าประสงค์เพื่อให้บัณฑิตเป็นที่ยอมรับของ
สังคม ดังนั้นในการผลิตบณัฑติเพือ่ให้ได้คณุภาพและมาตรฐาน จำเป็นต้องมีการสร้างความแข็งแกร่ง
ทางด้านวิชาการ วิชาชีพ และเสรมิสร้างคณุภาพชีวิตที่ยั่งยืนให้กับนกัศึกษา ดังนั้นสาขาวิชา
เทคโนโลยีธุรกิจดิจิทัล จึงมีแนวคดิในการดำเนินโครงการส่งเสรมิและพัฒนาทักษะด้านเทคโนโลยี
ธุรกิจดิจิทัล เพื่อเป็นการเพิม่คุณภาพให้กับนักศึกษา สำเร็จการศึกษาออกไปเป็นบัณฑิตที่มีความรู้

1. เพื่อพัฒนาทักษะด้านเทคโนโลยีธุรกิจดิทัลให้นักศึกษาและศิษย์เก่า 
2. เพื่อปลูกฝังคุณธรรมจริยธรรม และร่วมสืบสานศลิปวัฒนธรรมไทยให้นักศึกษา 

P2 



1. หลักการและเหตุผล 2.วัตถุประสงค์ 
ทางด้านวิชาการ วิชาชีพ และทักษะความเชี่ยวชาญในด้านต่าง ๆ ในการประกอบอาชีพ สามารถนำ
ความรู้ที่ได้รับมาใช้ในการปฏิบัติจริงตลอดจนนำประสบการณ์ทีไ่ด้รบัจากการถ่ายทอดทั้งภายในและ
ภายนอกมหาวิทยาลัย ไปประยุกต์ใช้กับการทำงานในอนาคตของบัณฑิตต่อไป 
 
3. ผลผลิต ผลลัพธ์ ตัวชี้วัดความสำเร็จ เป้าหมาย 

ผลผลติ ผลลัพธ์ ตัวช้ีวัดความสำเร็จ เป้าหมาย 
1. นักศึกษาความรู้ ทักษะ และคณุธรรมจรยิธรรมทางด้าน
เทคโนโลยีธุรกิจดิทัล  
ร่วมสืบสานศลิปวัฒนธรรมไทย  
 
2. นักศึกษามีความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมของสาขาวิชา 

นักศึกษาและศิษยเ์ก่าสาขาวิชา
เทคโนโลยีธุรกิจดิจิทัลมีทักษะและ
ความพร้อมทางเทคโนโลยีธรุกิจ
ดิจิทัลเพิ่มมากขึ้น ได้รับการ
ปลูกฝังคณุธรรมจรยิธรรม และ
ร่วมสืบสานตำนานศิลปวัฒนธรรม
ไทยมีความรู้เพิ่มขึ้นและนำไป
ประยุกต์ในการประกอบอาชีพได ้

เชิงปริมาณ  

   1. ร้อยละของนักศึกษาท่ีผ่านการอบรม 80 (ร้อยละ) 
เชิงคุณภาพ   

   1. ร้อยละของนักศึกษาท่ีมีความรู้เพิ่มขึ้นหลังจากการอบรม 80 (ร้อยละ) 
   2. ระดับความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีเข้าร่วมกิจกรรม ไม่น้อยกว่า 3.51 (ค่าเฉลี่ย) 
เชิงเวลา  
   1. ร้อยละการดำเนินงานตรงตามไตรมาสที่กำหนด 80 (ร้อยละ) 

 
4. แผนปฏิบัติงานและแผนการใช้จ่าย ระยะเวลาการปฏิบัติงาน วนัท่ี 01/10/2567 ถึง วันท่ี 30/09/2568 

กิจกรรม ผลผลิต 
กิจกรรม 

(หน่วยนับ) 

งบประมานแยกตามหมวดรายจ่าย พ.ศ. 2567 พ.ศ. 2568 

ไตรมาสที่ 1 (ต.ค.-ธ.ค.) ไตรมาสที่ 2 (ม.ค.-มี.ค.) ไตรมาสที่ 3 (เม.ย.-มิ.ย.) ไตรมาสที่ 4 (ก.ค.-ก.ย.) 

ตอบแทน ใช้สอย - - รวมเงิน ปริมาณงาน งบประมาณ ปริมาณงาน งบประมาณ ปริมาณงาน งบประมาณ ปริมาณงาน งบประมาณ 

1. กิจกรรมที่ 1 การอบรม
เชิงปฏิบัติการส่งเสริม
ทักษะด้านเทคโนโลยีธุรกจิ
ดิทัล 

1 คร้ัง 3,600 6,750   10,350   1 คร้ัง 10,350     

2. กิจกรรมที่ 2 การศึกษา
ดูงานด้านเทคโนโลยีธุรกจิ
ดิจิทัล 

1 คร้ัง 0 17,874   17,874     1 คร้ัง 17,874   

รวม  3,600 24,624   28,224 0 0 1 10,350 1 17,874 0 0 



5. ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 
1. นักศึกษาและศิษย์เก่าสาขาวิชาเทคโนโลยีธุรกิจดิจิทัลมีทักษะทางเทคโนโลยีธุรกิจดิจิทัลเพิ่มมากข้ึน 
2. นักศึกษาสาขาวิชาเทคโนโลยีธรุกิจดิจิทลัมีความพร้อมทางด้านเทคโนโลยีธรุกิจดจิิทัล 
3. นักศึกษาสาขาวิชาเทคโนโลยีธรุกิจดิจิทลัไดร้ับการปลูกฝังคุณธรรมจรยิธรรม และร่วมสืบสานตำนานศิลปวัฒนธรรมไทย 
 
6. การประเมินผล (ระบุ ประเด็นการประเมิน , แหล่งข้อมลู , เครื่องมือ,วิธีวิเคราะห์ข้อมลูและเกณฑก์ารประเมิน) 

วัตถุประสงค์การประเมิน แหล่งข้อมูล วิธีการ/เครื่องมือ วิธีวิเคราะห์ข้อมลู เกณฑ์ในการประเมิน 
1. เพื่อประเมินความรู้ ทักษะ และ
คุณธรรมจริยธรรมทางด้านเทคโนโลยี
ธุรกิจดิทัลของนักศึกษา 

นักศึกษา, ศิษย์เก่า 1. แบบประเมินก่อนเรียน-หลังเรยีน 
2. แบบสอบถามการนำไปใช้ประโยชน์ 

ค่าร้อยละ 
ค่าร้อยละ 

ไม่น้อยกว่าร้อยละ 80 
ไม่น้อยกว่าร้อยละ 80 

2. เพื่อประเมินความพึงพอใจของ
นักศึกษาต่อการเข้าร่วมกิจกรรมของ
สาขาวิชา 

นักศึกษา, ศิษย์เก่า แบบสอบถามความพึงพอใจ ค่าเฉลี่ย ค่าเฉลี่ย 3.51 ข้ึนไป 

 
7. รายละเอียดของงบประมาณ 

หมวดรายจ่าย จำนวนเงิน รายละเอียดการใช้จ่าย (ระบแุยกตามกิจกรรมให้ชัดเจน) 

3, ค่าตอบแทน 3,600 กิจกรรมที่ 1 การอบรมเชิงปฏิบติัการส่งเสริมทักษะด้านเทคโนโลยีธุรกิจ
ดิทัล เป็นเงิน 3,600 บาท 
1. ค่าตอบแทนวิทยากร จำนวน 6 ช่ัวโมงๆ ละ 600 บาท เป็นเงิน 3,600 
บาท 

4, ค่าใช้สอย 24,624 กิจกรรมที่ 1 การอบรมเชิงปฏิบติัการส่งเสริมทักษะด้านเทคโนโลยีธุรกิจ
ดิทัล เป็นเงิน 6,750 บาท 
1. ค่าอาหารกลางวัน จำนวน 45 คนๆ ละ 80 บาท เป็นเงิน 3,600 บาท 
2. ค่าอาหารว่าง จำนวน 45 คนๆ ละ 35 บาท 2 มื้อ เป็นเงิน 3,150 บาท 
 
 
 



ลงช่ือ..............................................ผู้เสนอโครงการ 
 ( ผู้ช่วยศาสตราจารย์ชัยรัตน์  ขันแก้ว ) 
 
 
ลงช่ือ..............................................ผู้เห็นชอบโครงการ 
 ( ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.วนสันันท์  ศิริรัตนะ ) 

 
8. การบริหารความเสี่ยง 

ความเสีย่ง การควบคุม 

1. นักศึกษาและศิษย์เก่าไมเ่ข้าร่วมโครงการ 1. อาจารย์ที่ปรึกษาและผูร้ับผดิชอบโครงการวางแผนและประชาสมัพันธ์
การจัดกิจกรรมก่อนล่วงหน้าให้เหมาะสม 

2. โรคติดเชื้อไวรสัโคโรนา 2019 (COVID-19) 2. ผู้รับผดิชอบโครงการต้องหาวิธีการปรับรูปแบบการจดักิจกรรมให้
เหมาะสมกับสถานการณ ์

 
9. ความพร้อม/การประเมินความเป็นไปได้โครงการ 

ความพร้อม/การประเมินความเปน็ไปได้โครงการ 
ระดับ 

ต่ำ ปานกลาง สูง 
1. ความพร้อมในการดำเนินงานตามโครงการ  *  

 
 
 
 
 
 

หมวดรายจ่าย จำนวนเงิน รายละเอียดการใช้จ่าย (ระบแุยกตามกิจกรรมให้ชัดเจน) 
กิจกรรมที่ 2 การศึกษาดูงานด้านเทคโนโลยีธุรกิจดิจิทัล เป็นเงนิ 
17,874 บาท 
1. ค่าเบี้ยเลีย้งอาจารย์และพนักงานขับรถ จำนวน 5 คนๆ ละ 240 บาท 
จำนวน 3 วัน เป็นเงิน 3,600 บาท 
2. ค่าเบี้ยเลีย้งนักศึกษา จำนวน 18 คน ๆ ละ 210 บาท จำนวน 3 วัน 
เป็นเงิน 11,340 บาท 
3. ค่าน้ำมันเชื้อเพลิง 2,934 บาท 



10. ผลการดำเนินงานในส่วนที่เกี่ยวข้องกับโครงการในรอบปีที่ผ่านมา  (โครงการต่อเนื่อง) 

ปัญหา/อุปสรรคในปีท่ีแล้ว การดำเนินงานปรับปรุงในปีนี ้

  

  

 
ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติมในการพัฒนาโครงการ/การขยายกลุ่มเป้าหมาย/การขยายหรือจัดทำโครงการใหม่เพ่ิมเติม 
 
 
 
 

 
 


