
 
 

รายละเอียดกิจกรรม Logistics PUBG Battle  

กิจกรรม 10 

รายละเอียดการแข่งขันทักษะวิชาการและวิชาชีพ 
งานนิทรรศการวิชาการ มหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชร แม่สอด “KPRUMS NEXT STEP NEW START” 

ประจ าปีการศึกษา ๒๕๖1 
วันพุธที่ 6 กุมภาพันธ์ 2562 

“กิจกรรม Logistics PUBG Battle” 

๑. หลักการและเหตุผล 
 กีฬาอี-สปอร์ตถือเป็นสิ่งบันเทิงสิ่งหนึ่งที่ก าลังได้รับความนิยมสูงขึ้นเรื่อยๆ โดยเฉพาะอย่างยิ่งเมื่อโลกก้าว

เข้าสู่ยุคดิจิทัลที่เทคโนโลยีเข้ามามีบทบาท ท าให้การเล่นกีฬาอี-สปอร์ตที่เล่นกันเพียงเพ่ือความบันเทิง สนุกสนาน 
กลายเป็นเกมการแข่งขัน PUBG เป็นเกมแนว MOBA (Multiplayer Online Battle Arena) บนสมาร์ทโฟน ที่
ก าลังได้รับความนิยมอย่างสูงในปัจจุบัน นอกจากนี้ยังได้รับการบรรจุให้เป็น eSports (Electronics Sports) ซึ่ง
ได้รับการบรรจุเป็นหนึ่งในประเภทกีฬาของการแข่งขันเอเชียนเกมส์ ๒๐๒๒ และยังมีการจัดแข่งขันทั่วโลก รวมถึง 
PUBG ยังเป็นที่ยอมรับในตลาดระดับสากลจนถือเป็นอาชีพหนึ่งของเกมเมอร์นักล่ารางวัลอีกด้วย ส าหรับใน
ประเทศไทยได้มีการลงนามอนุมัติอย่างเป็นทางการจากรัฐมนตรีว่าการกระทรวงการท่องเที่ยวและกีฬาในวันที่ ๑๗ 
ตุลาคม ๒๕๖๐ ท าให้ไทยสามารถส่งผู้เข้าแข่งขันอี-สปอร์ตในนามทีมชาติไทยอย่างเป็นทางการได้ ในรายการ
แข่งขันอีสปอตส์ระหว่างประเทศต่าง ๆ  

ทางโปรแกรมวิชาการจัดการโลจิสติกส์ จึงได้มีการจัดการแข่งขัน Logistics PUBG Battle นี้ขึ้นเพ่ือเป็นการ
ส่งเสริมให้สร้างบุคลากรป้อนสู่การพัฒนาอุตสาหกรรม รองรับระบบเศรษฐกิจดิจิทัลไทยในอนาคต และยังเป็นการ
ส่งเสริมให้เยาวชนใช้เวลาว่างให้เกิดประโยชน์ เรียนรู้ทักษะการท างานเป็นทีม การวางแผนการประสานงาน
ระหว่างเพ่ือนร่วมทีม ฝึกภาวการณ์เป็นผู้น า การคาดคะเนและการค านวณ ซึ่งเป็นทักษะส าคัญในการประกอบ
อาชีพในอนาคต 

๒. วัตถุประสงค ์
๒.๑ เพ่ือเป็นการประชาสัมพันธ์โปรแกรมวิชาการจัดการโลจิสติกส์ 
๒.๒ เพ่ือเป็นการส่งเสริมให้เยาวชนเรียนรู้จักการท างานเป็นทีม การวางแผนการประสานงานระหว่างเพ่ือน

ร่วมทีม ฝึกภาวการณ์เป็นผู้น า การคาดคะแนและการค านวณ ผ่านการ เล่นเกมส์ ซึ่งเป็นทักษะส าคัญในการ
ประกอบอาชีพในอนาคต 

๒.๓ เพ่ือเป็นการส่งเสริมให้เยาวชนได้เห็นแนวทางการวางแผนกลยุทธ์ ประสานงาน การสร้างภาวะผู้น า
ต่อไปในอนาคต 

๒.๔ เพ่ือเป็นการส่งเสริมให้เยาวชนใช้เวลาว่างให้เป็นประโยชน์ 

๓. กลุ่มเป้าหมาย 
  เป็นนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย หรือเทียบเท่า จ านวนไม่เกิน 16 ทีม 

๔. คุณสมบัติของผูเ้ข้าแข่งขัน 
  เป็นนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย หรือเทียบเท่า แบ่งเป็นทีม ทีมละ 4 คน  

https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%81%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%97%E0%B8%A3%E0%B8%A7%E0%B8%87%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%97%E0%B9%88%E0%B8%AD%E0%B8%87%E0%B9%80%E0%B8%97%E0%B8%B5%E0%B9%88%E0%B8%A2%E0%B8%A7%E0%B9%81%E0%B8%A5%E0%B8%B0%E0%B8%81%E0%B8%B5%E0%B8%AC%E0%B8%B2
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%97%E0%B8%B5%E0%B8%A1%E0%B8%8A%E0%B8%B2%E0%B8%95%E0%B8%B4%E0%B9%84%E0%B8%97%E0%B8%A2


๕. เกณฑ์การแข่งขัน    
๕๑ การแข่งขันแต่ละรอบจะเริ่ม ไม่เกินหลังจากห้องถูกสร้างเป็นเวลา 10 นาที และจะ Go ตรงเวลา 
๕.๒ คะแนนจะคิดรวมทุกรอบการแข่งขัน และรวมจากผู้เล่นในทีมทุกคน 
๕.๓ ทีมท่ีได้คะแนนสูงสุดจากรอบชิงจะเป็นผู้ชนะการแข่งขัน 
๕.๔ ห้ามใช้กริยา, ท่าทาง หรือ ค าพูดที่ไม่เหมาะสมตลอดทั้งการแข่งขัน มีโทษปรับแพ้ทันที 
๕.๕ ห้ามใช้โปรแกรมโกงใดๆ ทั้งสิ้น มีโทษปรับแพ้ทันท ี
๕.๖ ผู้เข้าแข่งขันต้องเตรียม อุปกรณ์ดังนี้ หูฟัง , สายชาร์จแบต , Adaptor , Powerbank 
๕.๗ การแข่งขันเฉพาะ Mobile / Taplet / iPat ห้ามใช้ PC 
๕.๘ ถ้าหากมีการพบเห็นการท าผิดกฎกติกา ผู้เข้าร่วมการแข่งขันจะต้องทักท้วงให้แก่กรรมการก่อนส่งผล

การแข่งขันเท่านั้นถ้าหากส่งผลการแข่งขันไปแล้วจึงค่อยทักท้วง ทางทีมงานขอไม่รับมาพิจารณา 
๕.๙ ค าตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด 
๕.๑๐ ทีมงานขอสงวนสิทธิ์ในการปรับเปลี่ยนกฎกติกาได้โดยไม่ต้องแจ้งให้ทราบล่วงหน้า 
๕.๑๑ การแข่งขันจะแข่งโหมด FPP 1 รอบและโหมด TPP 1 รอบ รวมแล้วจะท าการแข่งขันท้ังสิ้น 2 รอบ 

 
๖. เกณฑ์การคิดคะแนน 

สังหารศัตรู รับ ๑๕ คะแนน 
อันดับที่ ๑   รับ ๕๐๐ คะแนน 
อันดับที่ ๒   รับ ๓๖๕ คะแนน 
อันดับที่ ๓   รับ ๓๑๕ คะแนน 
อันดับที่ ๔   รับ ๒๘๐ คะแนน 
อันดับที่ ๕   รับ ๒๕๐ คะแนน 
อันดับที่ ๖   รับ ๒๒๕ คะแนน 
อันดับที่ ๗   รับ ๒๐๐ คะแนน 
อันดับที่ ๘   รับ ๑๘๐ คะแนน 
อันดับที่ ๙   รับ ๑๖๐ คะแนน 
อันดับที่ ๑๐ รับ ๑๔๕ คะแนน 
อันดับที่ ๑๑ – 16 รับ ๑๐๐ คะแนน 

๗. รางวัลในการแข่งขัน 
รางวัลส าหรับผู้ชนะการแข่งขัน  มีดังนี ้
๗.๑ รางวัลชนะเลิศอันดับที ่๑     ได้รับเงินรางวัล  ๑,๐๐๐ บาท    
๗.๒ รางวัลรองชนะเลิศอันดับที่ ๑   ได้รับเงินรางวัล     ๘๐๐ บาท  
๗.๓ รางวัลรองชนะเลิศอันดับที่ ๒     ได้รับเงินรางวัล     ๖๐๐ บาท  
๗.๔ รางวัลชมเชย (๒ รางวัล)      ได้รับเงินรางวัล     ๓๐๐ บาท  
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๘. วันที่/สถานที่การแข่งขัน 
วันพุธที่ 6 กุมภาพันธ์ ๒๕๖2 เวลา ๑3.0๐ – ๑5.๐๐ น. ณ ห้องศูนย์ภาษา ชั้น 4 อาคารเฉลิม 

พระเกียรติ มหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชร แม่สอด (ลงทะเบียนก่อนเวลาแข่งขัน 30 นาที) 

๙. ผู้รับผิดชอบกิจกรรม 
โปรแกรมวิชาการจัดการโลจิสติกส์ มหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชร แม่สอด 

๑๐. ผู้ประสานงานการจัดกิจกรรม 
อาจารย์ภัคพล รื่นกลิ่น    เบอร์โทรศัพท์ ๐๘๑ ๗๔๖ ๖๔๑๔ 
อาจารย์สุธิดา ทับทิมศรี  เบอร์โทรศัพท์ ๐๖๔ ๓๕๓ ๙๔๒๙ 

 
 





  

ใบสมัครกิจกรรม Logistics PUBG Battle  

กิจกรรม 10 

ใบสมัครการแข่งขันทักษะวชิาการและวิชาชีพ 
งานนิทรรศการวิชาการ มหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชร แมส่อด “KPRUMS NEXT STEP NEW START” 

ประจ าปีการศกึษา 2561 
วันพุธที่ 6 กุมภาพันธ์ 2562 

“กิจกรรม Logistics PUBG Battle” 
 

ชื่อโรงเรียน                     
อ ำเภอ        จังหวัด        รหัสไปรษณีย์      

ชื่อทีม            

ชื่อ-สกุล ผู้เข้ำร่วมแข่งขัน 
๑.           เบอร์โทรศัพท์       ระดับชั้น     
E-mail          ID LINE            

๒.           เบอร์โทรศัพท์       ระดับชั้น     
E-mail          ID LINE            

๓.           เบอร์โทรศัพท์       ระดับชั้น     
E-mail          ID LINE            

๔.           เบอร์โทรศัพท์       ระดับชั้น     
E-mail          ID LINE            

ครูผู้ดูแลทีม         เบอร์โทรศัพท์            
E-mail           ID LINE          

 ขอรับรองว่าข้อความดังกล่าวถูกต้อง 

 (ลงชื่อ)                                               ผู้รับรอง                                           

 (                                               ) 

 ต าแหน่ง          

กรุณาส่งใบสมัครภายในวันที่ ๔ กุมภาพันธ์ 2562 

 ทาง E-mail : kprums.exhibition@gmail.com 
 หรือ 
 ทาง Line ID : @kprums 
 
 

สอบถามรายละเอียดเพ่ิมเติมได้ที่  
อาจารย์ภัคพล รื่นกลิ่น    เบอร์โทรศัพท์ ๐๘๑ ๗๔๖ ๖๔๑๔ 
อาจารย์สุธิดา ทับทิมศรี   เบอร์โทรศัพท์ ๐๖๔ ๓๕๓ ๙๔๒๙ 

mailto:kprums.exhibition@gmail.com

